
                                                  

 

 

NOME DO PROJETO | Rede Politécnica A23 (RP A23) 
 
CÓDIGO DO PROJETO:  Aviso de Abertura de Concurso para Apresentação de 
Manifestação de Interesse 03/C06-i07/2023 
 
CONCURSO: Contratos-Programa com a DGES 07/C06-i07/2024, referente ao 
Impulsos Mais Digital - submedida Reforço das Competências Digitais 
 
ENTIDADE BENEFICIÁRIA | INSTITUTO POLITÉCNICO DE CASTELO BRANCO 
 
INVESTIMENTO | 248.664,37 € 
 
PROMOTOR LÍDER DO PROJETO | INSTITUTO POLITÉCNICO DE CASTELO BRANCO 
 
OUTROS BENEFICIÁRIOS E COPROMOTORES: 
 

 Instituto Politécnico da Guarda; 
 Instituto Politécnico de Tomar; 

 
DATA DE INÍCIO | 01-06-2024  
 
DATA DE CONCLUSÃO | 30-06-2026  
 
INVESTIMENTO GLOBAL | 633 384,15€  
 
DESCRIÇÃO DO PROJETO | O Projeto Rede Politécnica A23 (RP A23) - Reforço das 
Competências Digitais, tem como iniciativas prioritárias apoiar Iniciativas de 
ensino à distância ou ensino híbrido tendo em vista a qualificação/requalificação 
de profissionais em áreas não-CTEAM.  Pretende ainda desenvolver programas de 
reconversão de profissionais para as áreas de competências digitais e para a 
docência na área das TIC -Tecnologias de Informação e Comunicação, a 
reabilitação de espaços que permitam aumento da capacidade formativa e a 
modernização da infraestrutura tecnológica que permita aumentar a 
capacidade formativa e melhorar a qualidade e eficácia da mesma. 
 
OBJETIVOS E RESULTADOS ESPERADOS | O Projeto Rede Politécnica A23 (RP A23) - 
Reforço das Competências Digitais pretende, reforçar a capacidade formativa 
nas competências digitais, incluindo a áreas disciplinares não CTEAM, 
adicionando-se aos objetivos já previstos nos programas Impulso Jovens STEAM e 
Impulso Adultos. Pretende ainda fortalecer a capacidade formativa em áreas 
menos avançadas na transformação digital na formação superior, seja ao nível  



                                                  

 

 
de formação inicial, seja ao nível da reconversão e qualificação digital de 
diplomados já a exercer a sua atividade profissional. 
 
O Projeto tem como meta global, a atingir até 30.06.2026 com a presente 
submedida é garantir que 11750 jovens e adultos com formação de base em 
áreas não-CTEAM participem em programas de reforço de competências digitais.  
 
São consideradas áreas não-CTEAM aquelas que não se enquadrem nas áreas 
de educação e formação de “ciências naturais, matemática e estatística”, 
“tecnologias da informação e comunicação”, “engenharia, indústrias 
transformadoras e construção” e “artes e humanidades”. 
 


