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Objetivos

Um dos objetivos da disciplina é apresentar aos alunos os principios basicos da
programagao de computadores, com énfase no pensamento algoritmico. No final da
disciplina o aluno devera ser capaz de realizar algoritmos de problemas simples. Outro
objetivo da disciplina é dar a conhecer a arquitetura dos sistemas computacionais bem
como a operacao dos seus principais elementos constituintes. No final da disciplina o
aluno devera realizar operagbes com numeros binarios, identificar os principais
elementos de um sistema computacional bem como compreender a interligagao entre
eles.

Conteudos Programaticos

Parte 1: Introdugéo a Programacao
Definicao de programa e seu funcionamento basico
Fases de desenvolvimento de programas
Introducao a algoritmia
Representacao de algoritmos em pseudocdédigo e fluxogramas
Estruturas simples de controlo de fluxo
Estruturas de controlo ciclicas
Introducao aos métodos

Parte 2: Introducao aos Sistemas Computacionais
Arquitetura de um Sistema Computacional
Unidade Central de Processamento
Unidades de Memodria Principal e de Massa
Periféricos de Entrada saida de Dados
Operagdes com numeros binarios

Metodologias de Avaliacao

A avaliagcdo consiste em dois testes escritos, contabilizando cada um 50% da nota final.
O primeiro teste sera realizado apos a lecionagao dos conteudos programaticos da Parte
| e 0 segundo apos a lecionagao dos conteudos programaticos da parte II.
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